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Überblick 10.10.2018

§ Formalia
§ KLIPS2

§ Aufbaumodul AM3a
§ Studienleistung

§ Modulprüfung
§ Voraussetzung(en) / Motivation

§ Kontext: Vergangene Veranstaltungen
§ Ausgangsmedien / -narration: Danielewski: „Das Hause

– House of Leaves“



Formalia

KLIPS 2
§ Anmeldung erforderlich
§ Ggf. Restplatzvergabe nutzen!

Aufbaumodul AM3 / AM3a
§ Media Transformation (Vorlesung Prof. Eide)
§ Übung Media Transformation (Jan G. Wieners)
§ Modulprüfung: Essay über Inhalte der Vorlesung und 

die praktische Arbeit dieser Übung



Formalia

Studienleistung Übung „Media Transformation“
§ Regelmäßige Teilnahme / Anwesenheit
§ Theorie & Praxis
§ Implementation einer VR-Umgebung



Voraussetzungen

§ Praktische Kenntnisse in HTML5, CSS, JavaScript und 
C++ oder Java

§ Bereitschaft zur Gruppenarbeit, orientiert an SCRUM
§ Bereitschaft, regelmäßig physisch anwesend zu sein



Voraussetzungen

Erwartungshorizont Jan Wieners
§ Blick über den Tellerrand: Intermedialität, 

Transmedialität, Intertextualität, Transtextualität, 
Paratextualität, Metatextualität, etc. (vgl. Gérard 
Genette)

§ Kreative Umsetzung eigener VR-Umgebungen
§ Agile Software-Entwicklung (z.B. nach SCRUM)
§ Nutzung von Versionierungssystemen wie GitHub und 

Kommunikations- und Organisationsanwendungen wie 
„Slack“ und „Trello“



?













§ (Sommersemester 2016: „Transformation mittelhochdeutscher 
Erfahrungswelten – vom Text zum Computergame (Blockseminar 
vom 12.09. bis zum 23.09.2016)“)

§ Wintersemester 2016 / 2017: „Media Transformation I – Theater 
als Virtual Reality (VR) Erfahrung“

§ Sommersemester 2017: „Media Transformation II – Social VR 
and Interactive Storytelling in Virtual Reality“

§ Wintersemester 2017 / 2018: „ Media Transformation I –
Developing Virtual Reality Spaces“

§ Sommersemester 2018: „Media Transformation II – Interactive 
Storytelling in Virtual Reality“

Kontext: Vergangene Veranstaltungen
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