
Kid Icarus: Uprising

Kid Icarus: Uprising ist ein Spiel, welches im März 2012 für den Nintendo 3DS erschien. 

Entwickelt wurde es vom Entwicklerteam Sora Ltd. unter der Leitung von Masahiro Sakurai und ist

ein Third-Person-Shooter in Kombination mit Hack&Slay. 

Der Hauptcharakter ist ein Engel namens Pit, der der Göttin des Lichts, Palutena, dient. Das 

Gameplay jedes Storykapitels ist in zwei Abschnitte eingeteilt: Luft- und Bodenkampf. In der Luft 

fliegt man auf einer vorgegebenen Bahn und schießt auf erscheinende Feinde oder weicht ihnen aus.

Am Boden kann man sich frei bewegen und kämpft sich den Weg zum Boss des Kapitels frei. Es 

gibt neun verschiedene Waffenkategorien, von denen jede einen starken Einfluss darauf hat, wie 

sich Pit spielt. Das Spielgeschehen findet auf dem oberen Bildschirm statt. Auf dem Touchscreen 

steuert man und es werden die aktuell sprechenden Charaktere angezeigt. Darüber hinaus gibt es 

auch noch einen Multiplayer-Modus in dem sechs Spieler in 3er-Teams oder jeder gegen jeden 

kämpfen können. Im Laufe des Spiels begegnet man vielen Wesen und Personen aus der 

griechischen Mythologie wie zum Beispiel: die Hydra, Poseidon oder Medusa. Insgesamt hat das 

Spiel einen sehr humorvollen Stil, was besonders an den Interaktionen der Charaktere bemerkbar 

ist, wie zum Beispiel bei den Gesprächen zwischen Palutena und Pit, die gelegentlich vom 

eigentlichen Thema abschweifen.


