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I1 0. UML 2.0 (2003 / 04 {t.)

UML ist eine Sammlung von "graphischen Sprachen", d.h.
Regelsystemen fiir die Konstruktion graphischer Schemata, die:
ssunterschiedliche Perspektiven von Anforderungen an
Systeme und Entwiirfen von Systemteilen, sowie deren
Zusammenwirken darstellen,

sseinander dabei iiberlappen konnen und

“sunabhingig voneinander verwendet werden konnen.

Am wichtigsten:

*»Klassenmodelle beschreiben den strukturellen Aufbau eines
Systems,

*» Anwendungsfallmodelle (Use Cases) beschreiben die
Interaktion mit dem System aus Benutzersicht.

Universitat zu Koln 4



The role of UML
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Library examples

http://www.programsformca.com/2012/03/
uml-diagrams-library-mgmt-system.html
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