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Vorgehensmodelle



Wasserfallmodell

Systemskizzen
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Mockups / Wireframes




Prototypische Entwicklung




Iterative Entwicklung




Iterativ Inkrementelle Entwicklung / agile Entwicklung

Requirements Analysis & Design

Planning Implementation

Initial

Planning Deployment
Evaluation
Testing



Agile Entwicklung, Fokus

= agil”
= _empirisch”
= inkrementell”

= jterativ”



Agile Entwicklung, Fokus

= agil”: flexibel auf Anderungen eingehen

= empirisch: Erfahrungen bericksichtigen und in den
Entwicklungsprozess einbeziehen

= inkrementell”: Stetige Verbesserung der Software

= iterativ”: Arbeit in definierten Zeitraumen

1 Methodologie agilen Vorgehens: SCRUM



SCRUM

= “SCRUM" Rugby, ,Gedrange”

= Rollen

= Scrum-interne Rollen
*  Product Owner
=  Dev-Team
= Scrum Master
= Externe Rollen (Stakeholder)
= Kunden
=  Anwender

= Management

= Sprint
=  Montag: Sprintstart
= (Daily Scrum)

= Freitag: Sprint Review + Sprint Retrospektive
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DAI - IT-Projekte

Backlog Koln
» Filter
» Optionen

«/ Anwenden @ Zuriicksetzen

v # Projekt
(1 4853 Entwicklung/Ubergreifend Task
"] 4059 iDAIL.field 2.0 Task

(] 3727 Entwicklung/Ubergreifend Task
(1 3757 Entwicklung/Ubergreifend Task
(13924 Entwicklung/Ubergreifend Task
13945 Entwicklung/Ubergreifend Task
(1 4451 Entwicklung/Ubergreifend Task
[ 4683 Entwicklung/Ubergreifend Task
(14816 Entwicklung/Ubergreifend Task

7] 3492 components-2 Task

(12285 Entwicklung/Ubergreifend Bug

(714831 components-1 Bug

(1 4634 Arachne 4 Feature
(13736 Arachne Backend Feature
(13737 Arachne Backend Feature
7] 3867 Arachne Frontend Feature
(14479 con10t Feature
71 3994 iDAL.field 2.0 Feature
"] 4553 iDAL.field 2.0 Feature
[T 4554 iDAI.field 2.0 Feature
"] 4607 iDAL.field 2.0 Feature
71 2840 components-1 Feature
[T 3059 components/jeremy Feature
(713232 components/jeremy Feature
[7) 3401 iDAI.components Feature
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Thema
marbilder-delete-script auf Cloudbridges installieren
iDig-Import testen
Snapshots fur Elasticsearch konfigurieren
Alle Github-Repositories in den Wochenordner legen
Missed TSM Schedule for node ALC01.BOGUSMANO3
Projektstrukturierung Zenon-Projekte
Waéchentliche Elasticsearch-Backups einrichten
Release Upgrade auf neuere Ubuntuversion nighthorse04 (hellespont)
Metadaten-Rechte standardisieren
auf Angular 2.0 final updaten
Update Index Mappings Tool - Date Query defekt
demo app: fehlende Links in Navbar
Mehrsprachigkeit in Katalogen
Katalogexport: HTML
Katalogexport: GeoJSON

Navigation guard: Verlassen von Eingabemasken (Modals, etc.) explizit bestatigen, um Datenverlust zu vermeiden
Frei definierte Liste von Gazetteer-Ids (pin-list) in con10t-map anzeigen

Multipolygone / mehrere Geometrien pro Ressource erlauben
Eingabefelder numerische Datentypen

Eingabefelder fir Datierungsangaben

Katalog Export

Generisches Tagcloud-Widget implementieren

Mappings fur konfigurierte Typen laden, wenn der Index noch nicht existiert.

JSONLD anbieten
Generisches Lade-Widget erstellen ("Spinner™)
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20.04.2017 14:46
22.03.2017 11:11
11.11.2016 15:14
14.11.2016 10:06
22.12.2016 13:53
06.01.2017 15:08
17.02.2017 17:25
22.03.2017 14:58
11.04.2017 16:27
22.11.2016 14:47
27.11.2015 17:45
18.04.2017 11:22
28.04.2017 15:08
28.04.2017 15:10
10.11.2016 17:27
19.01.2017 10:34
24.02.2017 14:09
10.03.2017 15:24
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12.09.2016 11:46
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Ubungen flr dieses Semester

= Sprinten
= Sprintstart: Was lasst sich innerhalb des Sprints (realistisch) leisten?
= Sprint Review: Was wurde erreicht?
= Sprint Retrospektive: Wie kdnnen wir noch produktiver arbeiten?

= Scrum-Master sorgt dafiir, dass es dem Team gut geht (Pizza? Craft-Beer?), analysiert die
Teamdynamik und erhéht die Produktivitat.

= Zujedem Zeitpunkt existiert eine lauffahige Version der Anwendung.

= \ersionierung: Anderungen lassen sich nachvollziehen, diskutieren und ggf.
rickgangig machen.

= Backlogpflege: Verwendung eines Ticketsystems (z.B. ,Redmine®, “Mantis“).

= Scrum-Master fuhrt (agile) Entwicklungsmethoden ein, z.B. Testgetriebene
Entwicklung, Refaktorisierung, Codereviews, Pair Programming, Mockups /
Wireframes, User Stories / User Story Mapping, etc.



Ubungen fiir diese Sitzung

= Berichten Sie Ihrem Scrum-Master, wie sie im vergangenen Semester
gearbeitet haben (haben Sie bereits agile Methoden eingesetzt?
Wenn ja: welche?). [~15 Min.]

= Uberlegen Sie, wie Sie in diesem Semester produktiver arbeiten
konnen. [~15 Min.]

= Stellen Sie lhre Uberlegungen im Plenum zur Diskussion [~*15 Min.]

Aufgabe zur nachsten Woche
= Beginnen Sie — gemeinsam mit lhrem Scrum-Master — lhren ersten
Sprint.

= Masterstudierende
= Kommunikation mit BA-Team sicherstellen
= Kommunikation mit anderen Scrum-Mastern






