
Assassin's Creed Origins – Repräsentierte Gruppen

Dargestellte Gruppe NPC?
(teilweise nur bei

Entdeckertour spielbar)

Handlungsräume/ Aktionen Bedeutung der Gruppe für das Spiel Klischeehafte Darstellung?

Beruf

Soldaten (Griechen/Römer) - - Karawanen/ Patroullien
- Soldatenlager

- 

- Handlanger des Antagonisten
- füllen Szenen

- Klaudios (Hidden Tax Quest)
betrunkener Grieche

Medjay (Ägypter) +/- - Lösen Probleme der Bevölkerung
- Polizei

- Rachefeldzug (Bayek und Aya)

- Protagonisten
- treiben Story voran

Medjay - Frauen +/- - Lösen Probleme der Bevölkerung
- Polizei

- heilen (Rabiah)

Medjay - Männer +/- - Lösen Probleme der Bevölkerung
- Polizei

Priester + - Beten, Feste veranstelten
- handeln in und um Tempel

- Auftraggeber

Allgemeine einfache
Bevölkerung

- Geben Aufgaben
- müssen gerettet oder versorgt werden

- treiben Handel

- Auftraggeber
- Szenen füllen

- Quests

- klassisches Frauenbild

Politische Einstellung

Die Maskierten + - Politik
- unterstützen Tyrann

- Manipulieren große Persönlichkeiten
- Agieren im Hintergrund

Pro Ptolemaios + - Herrschaft über Ägypten mithilfe der
Maskierten behalten

→ Gegenspieler zu Protagonisten

Pro Cleopatra - - Herrschaft über Ägypten erhalten → Verbündete des Protagonisten

Alter

Erwachsene -

Kinder + - in Privathaushalten und Tempeln - Motivation für die Protagonisten
(Khemu)

- Teile der Quests

- Versteckenspiel




