Total War: Rome 2 — Aspekte und Konzepte der Vergangenheit

Bei Total War: Rome 2 hat der Spieler die Moglichkeit jeden Aspekt seiner ausgewéhlten Fraktion
kennenzulernen. Dabei steht es ihm frei ob er den historischen Weg geht oder seinen eigenen. Falls
er sich fiir letzteres entscheidet, kann er vom Spiel gegebene Missionen erfiillen - zB. mit einer
Fraktion ein Biindnis schlieen oder eine gewisse Provinz erobern. Zudem sind die Anfiihrer jeder
ausgewahlten Fraktion historisch belegt und zeitlich passend fiir das Szenario. So wird vom Spiel
versucht eine gewisse historische Immersion in ein Strategiespiel zu bringen, welches viele
Sandbox Elemente beinhaltet.

Rise of the Republic, Caesar in Gaul, Imperator Augustus und Empire Divided!

Bei diesen DLCs wird die Geschichte Roms von Anfang bis zum vermeintlichen Zerfall des
Imperium behandelt. Hier hat der Spieler die Wahl zwischen verschiedenen historischen Fraktionen
mit ihren entsprechenden Anfiihrer. So wird in Rise of the Republic der Aufstiegs Roms iiber Italien
und die vermeintliche Vernichtung der Stadt durch den Barbaren Brennus erzédhlt. In Empire
Divided versucht der Spieler als Kaiser Aurelian ein zerbrochenes Reich wieder
zusammenzufiihren. Rome 2 bedient sich hier also an einer Menge historischer Aspekte und
versucht diese fiir die Spieler interessant zu gestalten.

Hier eine Auswahl an Erweiterungen, die das Spielerlebnis weiter vertiefen:

ZUSATZINHALTE FUR DIESES SPIEL
Total War. ROME 1l - Rise of the Republic Campaign Pack
To ar: ROME 1l -

(https://store.steampowered.com/app/214950/Total War ROME 11 Emperor_Edition/)



