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Kick-Off

Formalia

▪ Modulhandbuch

▪ AM3a (Wintersemester)

▪ AM3b (Sommersemester)

▪ AM3a: Studienleistung vs. Modulprüfung

▪ Empfehlungen

Kontext

▪ „Media Transformation“

H.P. Lovecraft: „Die Farbe aus dem All“

(Hausaufgaben)

Gruppenfindung



Formalia







Studienleistung vs. Modulprüfung

Studienleistung

▪ Präsentation

▪ regelmäßige Fortschrittsvorstellungen

▪ Abschlusspräsentation am 08.02.2020

▪ Prototyp: 22.02.2020

▪ Release: 15.03.2020

Modulprüfungsteil (finale Projektabgabe)

▪ Deadline: 15.03.2020

▪ Finale Abgabe von Code, Assets, Implementation und Dokumentation 
(Release)

▪ Essay (Prof. Eide)

▪ Bitte zur Modulprüfung anmelden!



Kontext



Sommersemester 2016

„Transformation mittelhochdeutscher Erfahrungswelten –
vom Text zum Computergame“



Wintersemester 2016 / 2017

Mit Zoe Schubert: „ Media Transformation I – Theater als 
VR-Erfahrung“



Wintersemester 2016 / 2017

Mit Zoe Schubert: „ Media Transformation I – Theater als 
VR-Erfahrung“



Media Transformation

▪ Sommer 2017: Media Transformation II – Social VR and 
Interactive Storytelling in Virtual Reality

▪ Winter 2017: Media Transformation I – Developing
Virtual Reality Spaces

▪ Sommer 2018: Media Transformation II – Interactive 
Storytelling in Virtual Reality

▪ Winter 2018: Media Transformation – Interaktives 
Erzählen in VR

▪ Sommer 2019: Augmented City – Street Art, 
Embodiment, Cultural Heritage & AR

▪ Ausgangsnarrationen u.a. Orwell: Animal Farm, 
Danielewski: House of Leaves.

http://www.lehre.jan-wieners.de/sosem17-social-vr-interactive-storytelling/
http://www.lehre.jan-wieners.de/wise17-vr-developing/
http://www.lehre.jan-wieners.de/sosem18-media-transformation-ii-interactive-storytelling-in-virtual-reality/
http://lehre.idh.uni-koeln.de/lehrveranstaltungen/wisem18/media-transformation-interaktives-erzahlen-in-vr/
https://lehre.idh.uni-koeln.de/lehrveranstaltungen/sosem19/augmented-city-street-art-cultural-heritage-ar/


Eide, Øyvind, Schubert, Zoe, & Wieners, Jan Gerrit. 
(2020). Modelling. Virtual. Realities. Virtual Reality as a 
transformative technology for the humanities (Version 1). 
Zenodo. http://doi.org/10.5281/zenodo.3909344

http://doi.org/10.5281/zenodo.3909344


Media Transformation

▪ Winter 2019: Media Transformation – Interaktives 
Erzählen in VR: "Barn Burning" (Haruki Murakami, Lee 
Chang-dong)

▪ Sommer 2020: Auditory Spaces: Sound als 
Gestaltungsmittel in VR und AR

https://lehre.idh.uni-koeln.de/lehrveranstaltungen/wisem19/media-transformation-interaktives-erzahlen-in-vr/
https://lehre.idh.uni-koeln.de/lehrveranstaltungen/sosem20/auditory-spaces-sound-als-gestaltungsmittel-in-vr-und-ar/


H.P. Lovecraft

„Die Farbe aus dem All“



H.P.



H.P. Lovecraft

▪ * 20. August 1890 in 
Providence, Rhode Island

▪ † 15. März 1937 ebendort

▪ Phantastische Literatur / 
Horror

▪ Cthulhu-Mythos











Hausaufgaben zum 09.11.2020

▪ Lesen Sie H.P. Lovecrafts Kurzgeschichte "Die Farbe 
aus dem All" (siehe ILIAS)

▪ Informieren Sie sich über A-Frame (https://aframe.io) 
und Unity (https://unity.com/de) 

▪ Experimentieren Sie mit A-Frame
und / oder

▪ absolvieren Sie das "New to Unity" Tutorial unter 
https://learn.unity.com/

https://aframe.io/
https://unity.com/de
https://learn.unity.com/




Gruppenfindung

▪ Finden Sie sich in einer Gruppe mit max. 4 
Teilnehmerinnen / Teilnehmern zusammen



/



Bildnachweise

▪ H.P. Baxxter: Avda, 
https://de.wikipedia.org/wiki/H.P._Baxxter#/media/Datei:
H._P._Baxxter_beim_Echo_2013.jpg


