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Kick-Off

§ Formalia
§ KLIPS (angemeldet?)

§ Module: AM3a und AM3b

§ Zeittafel Sommersemester 2021
§ Intention und Roadmap
§ Arbeitsauftrag zur nächsten Sitzung







Sommersemester 2021

https://portal.uni-koeln.de/studium/studierende/studienorganisation/termine/termine-sose-21

https://portal.uni-koeln.de/studium/studierende/studienorganisation/termine/termine-sose-21




April 2021
§ Konstruktion vs.(?) Rekonstruktion? Fiktion vs. Realität?
§ Rekonstruktion und Narration?
§ Forschung: Aktuelle Ansätze Projekte zur (Re)-

Konstruktion
§ Fokussierung: Atlas der nie gebauten Bauwerke



Mai 2021: Beginn Umsetzung eigener (Re)-
Konstruktionen
Juni 2021: Verfeinerung Modellierung, Narration und 
Interaktion
Juli 2021: Abschluss



Arbeitsauftrag zum 19.04.2021
§ Suchen Sie sich in / mit Ihrer Gruppe auf https://scholar.google.de zwei (2) 

aktuelle Paper / Forschungsprojekte zum Thema Rekonstruktion / 
Konstruktion heraus, die Ihnen besonders interessant erscheinen.

§ Lesen Sie die Aufsätze.
§ Geben Sie einen kurzen Überblick über Ihre ausgewählten Projekte 

anhand einer kurzen Präsentation in der nächsten Veranstaltungssitzung 
am 19.04.2021.

https://scholar.google.de/


/


