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Formalia

Gruppen

eine Gruppe fur die Projektbeschreibung

eine Gruppe fur die Studierendenprojekte

kann, aber muss nicht, die gleiche Gruppe sein
Modulprufung

wenn die zwei Teile in unterschiedlichen Semester:

Klips-registrierung fur die Modulprufung im letzten
Semester
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Studienleistung

o 2 Prasentationen
— 1 Projektbeschreibung (Dezember)

— 1 Lagebericht Studierendenprojekte
(Januar/Februar)

* An Diskussionen teilnehmen
— Unschon wenn niemand Fragen stellt
— Allerdings keine individuelle Kontrolle
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Fragestellungen Projektbeschreibung

Was zeigt dieses Projekt? ~ * Fachrichtung

— Geschichte
Warum wurde es . .

_ " — Archaologie
entwickelt" — Literaturwissenschaft
Wer hat es entwickelt? &y /X
— Erstellung e |stes
— Finanzierung — Wissenschaftlich?
6 o — Wahrhaftig?

urwen: — Sinnvoll?
— Zielgruppe

— Tatsachliche Verwendung
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Mogliche Projekte

Gruppen- und Themaliste
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https://lehre.idh.uni-koeln.de/lehrveranstaltungen/wisem21/modellierung-und-digitale-karten/
https://www.ilias.uni-koeln.de/ilias/goto_uk_crs_4192418.html

Modulprufung AM2

e (Mundliche Prufung)

o Studierendenprojekte
— Karte- / Modellprojekt
— Gruppe, 1-4
* Projekteinreichung
— Funktionierendes Projekt
— Quellcode
— Essay
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Studierendenprojekte

e Hausarbeit
— Karte- oder Modellierungsprojekt
— GIS, Deep Map, oder etwas anders — Ideen bitte
— Gruppegrole: 2—4 Personen
* Projektentwicklung
— Anfang Dezember
— Lagebericht Januar/Februar
e Einreichung
— Funktionierendes Projekt
— Quellcode
— Selbstkritisches und -evaluierendes Essay (mindestens 5 Seiten)
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Eine Karte:

ein Dokument auf einer ebenen, krummen, oder 27--
dimensionalen Oberflache

zeigt die Verteilung von physischen, geografischen und
anderen Merkmalen

jeder Punkt in der Darstellung entspricht einer
tatsachlichen geografischen Position gemalf eines
Systems

enthalt Texte zur Unterscheidung der gesamten Karte
sowie von Teilen dieser

reprasentiert Dinge, die eine gewisse Bestandigkeit
aufweisen

reprasentiert Dinge unabhangig von einer spezifischen
Sichtweise
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Von der Welt zur Karte
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Stereo overlap
Jeffrey J Hemphill. Stereoscopy & Height Measurement

http://www.geog.ucsb.edu/~jeff/115a/lectures/stereoscopy _and_height measurement.html
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Historical Aerial Photographs. Student using a stereoscope to view adjacent images in 3-D.
http://serc.carleton.edu/woburn/resources/aerialphotos.html
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Von der Welt zur Karte




Karte- und GIS-Konzepte

Eigenschaften

— Informationen Uber Datenbankeintrage

e Lage

— relativ oder absolut

— Koordinatensysteme: lat/long, UTM, MGRS, ...

e Geodasie
— Lokationspunkte
— Festpunkte

e Projektionen
— um die Erde abzuflachen

e Raumliche Autokorrelation
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Karte- und GIS-Konzepte

e Maldstab

e Objekte und Felder
— kontinuierlich oder diskret
— Berge
e Semiotik
— Sinn und Bedeutung
— Symbol, lkon, Index
Raumliche Datenbanken

— Datenobjekte verknlpft mit Platzen
— Eine Bibliothek ausgebreitet im Raum
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Vektorkarten

Ein Vektorlinie:
(0,0, 10,10)

- Heranzoomen: Punktfigur

Vektordatentypen: Topologie:

e Geometrische Verhaltnisse

* Punkte e
o e Beispiele
* Linien — was ist innerhalb von etwas?
* Polygonen — was ist am nachsten von etwas?
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