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Codierung?

Definition (sehr grob) ,,Code”: System zur Ubermittlung von
Information

- Wie lasst sich mit zwei Symbolen (an ODER aus) die
Nachricht hallO codieren?
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Codeeffizienz: Worin unterscheiden sich die beiden Codes?
Und warum?




Symbole, Zeichen, Semiotik

Semiotik = Wissenschaft von den Zeichen

Vgl. De Saussure, Peirce, Eco, etc.

Grundlegende Begriffe:
= Signifikat (Bezeichnetes)
= Signifikant (Bezeichnendes)

Symbolvorrat

= EinfachCode“: Symbol .
= ,MorseCode“: Symbol . und Symbol —

Formalisiert

= Alphabet = Endliche, nichtleere Menge von Zeichen (auch: Buchstaben oder
Symbole)

» V oder X (Sigma) als Abklrzung fir Alphabete:
> innfachCode ={.}
> Dt B Lo



Beziehung Signifikat € = Signifikant

Nach Peirce, Charles S. avre-suiie 2001):

" Index: Verweist auf einen Gegenstand

= |kon: Haufig bildhafte Entsprechung des Signifikanten mit
dem bezeichneten Gegenstand

= Sym bol: Beziehung eines Symbols zum Signifikat wird durch
Regeln festgelegt, die nicht notwendigerweise anschaulich
sind (rot = Liebe, etc.)







Wie (und wo) wird aus der Folge von Symbolen (d.h. Daten)
Information?
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Empféhger

Interpretatioq
Decodierung”

"

" Kanal /' Medium (Licht, Rauchzeichen, Kabel, etc.)

Kommunikatiof: /*

F 4
,Informationsaustausel”

Sender



Pragmatik

Semantik

Zeichen




SuRes oder Saures!

Ich verkleide mich als \
Zombieeichhornchen und mache mit
meinen Freunden die Gegend unsicher.

Da drauRen sind meine
Freunde. Heute ist
Halloween, an Halloween
ist’s sinnvoll, sich zu

“\verkleiden.

Hallo, kommst )
Du raus?

A
B
C



Symbole, Daten, Informationen — Ein weiteres Beispiel

" Aphex Twin:
(Windowlicker)

* Datenebene: Datei im mp3 Format, Bitstrom (z.B.
0001 10100110 1110)

" Visualisierung Gber Spektrogramm (visualisiert die

Zusammensetzung eines Signals aus einzelnen Frequenzen im
zeitlichen Verlauf)
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12:48 Uhr

onnen derzeit keine Informationen
angezeigt werden.

Hier k

Bitte nutzen Sie die KVB App,
www.kvb.koeln oder den
Aushangfahrplan




Codes und Kombinationen
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International Morse Code

1. The length of a dot is one unit

2. A dash is three units.

3. The space between parts of the same letter is one unit.
4. The space between letters is three units.

5. The space between words is seven units.
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Binarcode (Morsecode)

Der Morsecode ist ein Binarcode, d.h. es stehen zwei
Symbole zur Verfigung: . und —

Ein Symbol:

T

Zwei Symbole in Folge:
I

A
-. | N
M




Binarcode (Morsecode)

Der Morsecode ist ein Binarcode, d.h. es stehen zwei
Symbole zur Verfigung: . und —

Ein Symbol:

Zwei Symbole in Folge:
I

A
-~ N
~- | M

Anzahl Punkte und Striche

Anzahl Codes

1

2

4

8

2
3
4
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Binarcode (Morsecode)

Der Morsecode ist ein Binarcode, d.h. es stehen zwei
Symbole zur Verfigung: . und —

Ein Symbol:

Zwei Symbole in Folge:
I

A
-~ N
~- | M

Anzahl Punkte und Striche

Anzahl Codes

1

2

2x2

2X2x2
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Binarcode (Morsecode)

Der Morsecode ist ein Binarcode, d.h. es stehen zwei
Symbole zur Verfigung: . und —

Ein Symbol:

Zwei Symbole in Folge:
I

A
-~ N
~- | M

Anzahl Punkte und Striche

Anzahl Codes

1

2
3
4




Ubungsaufgabe 1

1.

2.

3.

Wie viele Symbole in Folge werden flr einen
Morsecode bendtigt, der 7 Zeichen codieren soll?

Wie viele Symbole in Folge werden flr einen

Morsecode bendtigt, der 129 Zeichen codieren
soll?

Wie viele Codierungsmaoglichkeiten resultieren aus
einer Anzahl von 2% Morsesymbolen in Folge?



...ist ja ganz nett, aber was hat das
mit Rechnern / Computern zu
tun?
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1. Technische Informatik
Konstruktion von Rechnern, Speicherchips, Prozessoren —und
Peripheriegeraten (Festplatten, Druckern, Bildschirme)
Eng verbunden mit der Elektrotechnik
Stellt die Geratschaften, die Hardware bereit

Dabei berlicksichtigt die TI Anforderungen der Programme,
die durch die Hardware ausgefiuhrt werden sollen
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2. Praktische Informatik

- Beschaftigt sich mit den Programmen, die einen
Rechner steuern: Software

- Betriebssysteme
- Anwendungen

- Compilerbau

m Notizen hinzuzuftigen
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3. Theoretische Informatik

" Abstrakte mathematische und logische Grundlagen

" Formale Sprachen
" Automatentheorie

= Berechenbarkeit, Codierungstheorie

Berechenbarkeitstheorie

.

Zahlenfunktionen Wortfunktionen

Komplexitatstheorie

Simulation

deterministisch

Turingmaschine —< > Komplexitatsklassen

nichtdeterministisch

p-Rekursion WHILE-Programm
Registermaschine

Zeit  Platz

o

P € NP € PSPACE = NPSPACE < EXPTIME

Church-Turing-These

Halteproblem unentscheidbar
Chomsky
Hierarchie

Probleme/Mengen

——— S

Entscheidbarkeit Semientscheidbarkeit

formale Sprachen

/\

Generator Akzeptor
formale Grammatiken Automaten
rekursiv aufzihlbare . .
el und rekursive Sprachen Turlngmlaschlne
L kontextsensttive  linear beschrankter
)’P| Sprache Automat
kontextfreie S h |
Typ 2 —— "SR OPE®  Kellerautomat

Typ 3 o endlicher Automat




na" Universitat zu Kéin o

Philosophische Fakultat
Institut fur Digital Humanities

Studium / Lehre  Mitarbeiter*innen Forschung IT-Zertifikat der Philosophischen Fakultdt Stellenausschreibungen Bibliothek VR-Lab Kontakt

Digital Humanities ) Forschung

Aktuell geférderte Forschungsprojekte

ARTEST

ARTEST
- ErasmUS % “Enhancing education programmes in Arts and Humanities via European STEM i e
methods and tools / ARTEST Erfassen und verknupfen: Datenmanagement als Basis zur
nachhaltigen Nutzung von Forschungsdaten
EncycNet: Historisch-enzyklopadisches Informationssystem

autoChirp

#projektODRA - Ordnen Deuten Richtigstellen Annahern Archaogaming

Das #projektODRA (fiir Ordnen, Deuten, Richtigstellen, Annahern) ist ein
schweizerisch-polnisch-deutsches Kooperationsprojekt, das seit dem 1.10.2019 fir
ein Jahr von der Stiftung Erinnerung - Verantwortung -Zukunft (EVZ, Berlin) und der HistoriaApp
Padagogischen Hochschule FHNW, Muttenz u.a. (Schweiz) geférdert wird.

Bild, Beschreibung, Meta-(Text)

Modelling in Digital Humanities
Qualifikationsentwicklungs-Forschung

Tiwoli

Forschungsforum Digitale Medienkultur

yInstitut fir Digital Humanities”

Historisch-Kulturwissenschaftliche Informationsverarbeitung, Computing in the Humanities, Digital Humanities /
Digitale Geisteswissenschaften, [...]



4. Angewandte Informatik: DH

Problemstellungen der DH

Beispielfragestellung:

= Gegeben ist ein umfangreicher
Materialbestand von digitalisierten
Inkunabeln (,Wiegendrucke®,
Mitte bis Ende 15. Jahrhundert)
http://inkunabeln.ub.uni-koeln.de/

= Lasst sich OCR auf besonders alten
Drucken umsetzen?“

= Welche Gegebenheiten gilt es,
zu beachten (Buchschmuck,
Zustand des Quellenmaterials)?“

- https://github.com/janwieners/TED
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https://github.com/janwieners/TED
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4. Angewandte Informatik: HKI

Losung |: Kontrast-/Histogrammausgleich
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Binarcode
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Transistor = Elektronisches Bauelement zum
Schalten (im Nanosekundenbereich) und
Verstarken elektrischer Signale (i.e. OV / 5V)
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Binarcode

= Binarcode: 0 oder 1

= Konkret (Elektrotechnik):

= Elektrische Ladungen:
0 = ungeladen, 1 = geladen (Beispiel: Kondensator)

= Elektrische Spannungen:
0=0Volt, 1 =5 Volt

= Magnetisierungen:
0 = unmagnetisiert
1 = magnetisiert
Beispiel: Festplatte (HDD)



Bits, das Alphabet des Computers

Bit (singular: Bit, Plural: Bit, Bits)
- Kleinstmogliche Einheit der Information

Informationsmenge in einer Antwort auf eine Frage,
die zwei Moglichkeiten zulasst:

= Ja / Nein

= Wahr /Falsch

= Schwarz / Weil3

= Hell  / Dunkel

= Links / Rechts
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